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RESUMO

O presente artigo pretende re-pensar o boom contemporaneo do design e a pro-
blematica do descarte do produto pds-consumo a luz dos estudos criticos. Ele ira
reconsiderar as dimensdes pluralisticas, interdisciplinares e multi-culturais na dia-
lética do consumo-descarte e reciclagem.

ABSTRACT This paper seeks to re-think the current boom of design and the pro-
blem of post-consumption discarded products in the context of critical studies. It
will reconsider the pluralistic, interdisciplinary and multi-cultural dimensions of the
dialectic of consumption-discard and recycle.

Design duas tensdes: banaliza¢ao e descarte

0O design vem adquirindo crescente reconhecimento na sociedade contemporanea,
ele esta no centro das aten¢bes. O debate sobre o design vem também se am-
pliando e se articulando em varias frentes, no ambito das praticas profissionais, da
educacao, da pesquisa, bem como no ambito da cultura e da estética.

Vivemos, sem sombra de duvida, um momento estimulante, o nimero de publi-
cacdes nacionais e internacionais na area do design vem crescendo, aumentam
as pesquisas, multiplicam-se os congressos dedicados ao tema. No século XX, o
design povoou 0 mundo com objetos. Passamos de uma sociedade da escassez
para a sociedade da abundancia e do consumo hedonistico. O que fazer com a
abundancia ? Como manejar o descarte dos produtos criados por todas as catego-
rias do design? Haveria uma resposta do design a essas questdes? . Em qualquer
dimensao, as respostas requerem a compreensao do processo de re-materializacao
que ocorre no ambito das culturas do desemprego e da pobreza.

0 design acompanha nossas vidas dos interiores dos espacos de trabalho, aos inte-
riores privados da vida doméstica, ou dos espacos publicos de lazer e servicos. Essa
presenca constante do design lhe confere um status especial. O que é esse status
especial? E o design que insere todos os produtos e objetos que nos circundam, no
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ambito da civilizacao, o design é um agente de mudancas e, nesse sentido, ele par-
ticipa da criacdo de nossa civilizacao, ele é pois civilizatério. O que é civilizacao?
Idéia complexa e fundante que se refere ao conjunto das criagdes humanas, valen-
do destacar que as criacbes materiais, produzidas pelo design, integram também
essa esfera, o que nos possibilita entender o mundo como projeto, como design,
como afirmou o designer alemao Otl Aicher.

Da sociedade industrial do século vinte a sociedade do conhecimento de nossos
dias houve uma significativa mudanca nos rumos da cultura material e conseqtien-
temente no papel do design. No limiar desse novo século, os questionamentos
apontam em direcdo a crise da cultura e fala-se da morte da civilizacdo, nesse
contexto o design se insere, indo muito além da criacdo de objetos funcionais, da
mera capacidade de instrumentar a competitividade entre produtos industriais,
para colocar-se em um outro patamar.

Atualmente estamos acompanhando o surgimento de novos métodos do design,
que deixaram de se basear exclusivamente no trabalho individual para enfatizar
trabalhos em equipe, valorizando o espirito de cooperacao flexivel entre os diver-
sos campos de conhecimento e a integracdo com outras areas de conhecimento,
como as ciéncias, a tecnologia, o gerenciamento, a cultura, as artes, entre outras.
Etimologicamente, na lingua inglesa, design significa conceber/projetar — confi-
gurar/formar e em latim, significa designare -designar/desenhar. Design indica o
transito da idéia para a forma e esse percurso entre a idéia e a forma é complexo
e integra varios aspectos — tecnoldgicos, sociais, culturais, econdmicos, dai a ne-
cessidade de desenvolvermos uma compreensao integradora e interdisciplinar do
design.

Porém, ao mesmo tempo em que o design conquistou essa extraordindria
evidéncia,esta em curso também um processo devastador de incompreensao e
banalizacdo da palavra design. O uso indiscriminado desta palavra provocou a
negacao do design como agente de mudanca e esse é o principal conceito que
devemos levar em conta.

Mas o que é esse processo de banalizacdo do design? Visando esclarecer este
fendmeno, é oportuno reproduzir aqui as palavras e o pensamento de um autor
que, com exceléncia, dedicou toda a sua vida a pratica e a teoria do design: Tomas
Maldonado.

Diz ele: “A verdade sobre o assunto, é que a palavra design ndo é mais confiavel.
Embora ela seja usada e certamente abusada em quase todos os lugares, essa pa-
lavra é tao vaga que se tornou mais e mais irritante, dia a dia. Como ela é aplicada
para responder a necessidades o designer, o estilista de moda, o cientista, o fildso-
fo, 0 gerente, o politico, o programador, o administrador — a palavra perdeu o seu
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sentido de especificidade.” (MALDONADO, Tomas. Design plus Research, Opening
Lecture, Milan, 2000).

0 que é essa banalizacao? Maldonado adverte que esse processo de banalizacao
nao é apenas uma questao do léxico. Segundo ele, trata-se de uma indeterminacao,
que parece ser o principal obstaculo para a definicdo do design como disciplina.
Essa banalizacdo e indeterminagao implicam na identificacdo do design exclusiva-
mente com os apelos formais dos produtos, da moda. Para Maldonado, esse pro-
cesso provoca efeitos devastadores pois “quando ha falta de defini¢do, nenhuma
acao coerente é possivel”.

Creio que a banalizagao, a indeterminacao, o uso indiscriminado da palavra design
implicam na negacdo do design como agente de mudanca e é esse conceito que
considero definidor para o paradigma do design. Sobretudo no atual momento,
num contexto de pos-industrializacao e hiper-consumo, onde todos os produtos
parecem ja terem sido criados e produzidos, onde coexiste o abismo talvez insu-
peravel entre a riqueza e a pobreza absoluta. E nesse cenario que se coloca um
outro impasse enfrentado pelo design: a questao do descarte pds-uso do produto
industrial.

Criar estratégias para o descarte, para a re-materializacdo e para a reciclagem
constitui-se num desafio significativo para a atuagdo do design como agente de
transformacao, promocao de novos estilos de vida, principalmente diante da agu-
da crise ambiental que estamos vivendo.

Na dinamica da re-materializacdo, coloca-se a figura dos despossuidos que, mo-
vidos pela necessidade de sobreviver, contribuem em varias operacoes da reci-
clagem. A participacao dos moradores de rua, dos catadores de reciclaveis nessa
dialética do descarte-catacdo-reciclagem reveste-se de um importante significado
por introduzir um aspecto de alteridade em vista da cultura dominante, no ambito
do espaco publico metropolitano.

A insercao da cultura da pobreza nos espacos da metrépole contemporanea,
constitui-se em um indicador importante da mesticagem cultural, signo da me-
tamorfose das sociedades pés-modernas. Essa cultura manifesta as relacdes entre
design, sustentabilidade e pobreza urbana, através das praticas dos moradores de
rua, dos catadores de reciclaveis e da classe global de miseraveis, a “surplus hu-
manity”, que ndo tém condicdes existenciais de subsisténcia como afirmou Mike
Davis, em seu brilhante livro Planet of Slums.

Na propria sociedade brasileira podemos apontar um fenémeno emblematico da
dialética do consumo-descarte-catacdo e reciclagem. Aqui, o impacto diabodlico
do neoliberalismo recrudesceu sobremaneira a polarizacao entre a caréncia e o
privilégio, bem como exacerbou a exclusao econdmica e sécio-politica das cama-
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das populares. Sem emprego, um numero cada vez maior de despossuidos vive
espalhado nos mocds das cidades de plastico e de papeldo. Eles constituem o mais
visivel indice da desigualdade e polarizacao social em nosso pais. Para se manter
viva, essa populacao criou uma economia espontanea, que re-utiliza os residu-
os descartados nas cidades brasileiras, trata-se de uma forma de auto-emprego
e auto-geragdo de renda, constituindo a economia solidaria (Singer 2002, 2005)
baseada na igualdade, democracia, auto-gestao. Assim surgiu o Movimento Nacio-
nal dos Catadores de Materiais Reciclaveis, que contribui de forma expressiva na
reducao do custo de operacao dos aterros sanitarios e da coleta convencional de
lixo, como também na reducao de custos de energia e matérias primas através do
aproveitamento de residuos sélidos, além da expansao nas atividades e praticas
de reciclagem de materiais.
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Figura 1 -Catacdo: uma economia espontaneamente criada

Como re-pensar esses residuos, que re-entram em circulacao pelas maos infati-
gaveis desses arquedlogos da contemporaneidade, eles proprios descartados de
nossa sociedade? Como promover politicas publicas ambientais e sociais que re-
conhecam a participagao dos catadores nos processos de coleta e de reciclagem?
Como desenvolver uma inddstria ambiental e um servico publico inovadores no
ambito da producéo e disposicao de residuos? Este é um campo que apresenta
grande potencial para a atuacao do design e do designer promovendo avanco
significativo para essas atividades.
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Figura 2. A insercdo dos catadores

Figura 3. Cemitério de Automéveis em
Séo Paulo, foto Ken Straiton

Essa oportunidade possibilitaria uma pratica do
design para além do processo devastador e do
espetaculo publico de banalizacao da palavra,
no sentido de “uma nova conceituacao e uma
ética do desenho industrial no Brasil”, como
propugnou Aloisio Magalhdes. Sdo muitas as
possibilidades, porém todas elas requerem uma
reavaliacdo de alguns aspectos do design.

O multiculturalismo e o design além
do impasse

Atravessado pelos impasses da banalizacao e
do descarte, 0 campo do design clama por uma
re-avaliacao de alguns de seus aspectos cruciais:
como o design foi valorizado em nossa cultura?
Qual o sistema de valorizacao que estabelece-
mos para o design? Qual o status que nds atri-
buimos ao designer?

Freqlientemente ao se tratar da inser¢ao do de-
sign em nossa cultura, verifica-se a preponde-
rancia da atuacdo individual dos designers que
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se notabilizaram pelos produtos que criaram, dentro da restrita l6gica do mercado.
Alguns criticos do design referem-se a esses profissionais como os designers estrelas.
0 resultado desta atitude tem sido uma valorizagdo exagerada a esses profissionais
notdveis, que acaba provocando a compreensao do design restrita a objetos de luxo,
para o consumo de poucos.

Mais do que nunca a palavra design ganha um sentido muito préximo, quase um
sindnimo a luxo e a alto poder aquisitivo. Essa compreensao restrita do design re-
percutiu fortemente numa visdo autoral da histdria do design, bem como favoreceu
discursos sobre a identidade cultural do design, equivocados e distorcidos. No caso
da identidade cultural brasileira, esse processo gerou a imagem exdtica de um Brasil
tropical, a la Carmem Miranda, tao ao gosto da cultura caricata de aeroporto. Essa
concepcao acaba obliterando a diversidade, o hibridismo e a mesticagem cultural
dos grupos sociais e étnicos que deram origem a formacao cultural de nosso pais.
Na sociedade contemporanea, a dialética do descarte e da reciclagem, a relagdo do
abandono e da recuperacao nos propiciam uma reconsideragao a respeito da sepa-
racao entre o design do luxo, autoral e fetichizado e o design vernacular, ordinario
e comum. A morte aparente dos objetos consumidos, descartados e deteriorados
coletados e recuperados pelos despossuidos nos convida a uma reflexao sobre a
alteridade. Ora, falar da alteridade é falar da diferenca, e do reconhecimento do
diferente e das fronteiras.

0 ritual cotidiano da deposicao/descarte, coleta/recuperacao e reciclagem que acon-
tece no espaco publico das metrépoles contemporaneas nos faz re-pensar os impas-
ses do design. Esse ato puablico manifesta uma convergéncia significativa do design,
das questdes ambientais, sociais e da pobreza urbana, forcando a emergéncia de
uma consciéncia sobre o drama humano dessas populagdes, mais do que isso esse
fendmeno nos indica que em nossa sociedade ha um descarte mais sujo, inquietante
e perverso, capaz de devastar irreversivelmente a civilizacdo: o descarte de seres
humanos.

0O design necessita de uma revisdo e a pré-condicdo para tal é a reconsideracao de
seus aspectos culturais, na pluralidade dos diferentes universos culturais. A cultura,
muitas vezes é compreendida de forma monolitica e completa. Mas, como afirma
Boaventura de Souza Santos, todas as culturas sao incompletas e “a incompletude
provém da prdpria existéncia de uma pluralidade de culturas, pois se cada cultura
fosse tao completa como se julga, existiria uma sé cultura. A idéia de completude
estd na origem de um excesso de sentido de que parecem enfermar todas as culturas
e é por isso que a incompletude é mais perceptivel do exterior, a partir da perspectiva
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de uma outra cultura”?. Este autor amplia a discussao sobre o dilema da comple-
tude cultural e assevera que: “se uma cultura se considera inabalavelmente com-
pleta ndo tem nenhum interesse em envolver-se em dialogos interculturais; se, pelo
contrario, admite, como hipétese, a incompletude que outras culturas lhe atribuem
e aceita o dialogo, perde confianca cultural, torna-se vulneravel e corre o risco de
ser objecto de conquista. Por definicdo, ndo ha saidas faceis para este dilema, mas
também ndo penso que ele seja insuperavel "%’

Entre outros aspectos, a cultura da pobreza nos propicia o reconhecimento dessa
dimensao da incompletude e nos convida ao dialogo intercultural. Desenvolvendo
esta idéia do dialogo intercultural, Souza Santos indica que o ponto de partida
para tal € "o momento de frustracao ou de descontentamento com a cultura a
que pertencemos, um sentimento, por vezes difuso, de que a nossa cultura ndo
fornece respostas satisfatdrias para todas as nossas questdes, perplexidades ou
aspiragoes”.

Nosso descontentamento se estabelece no seio da propria vida cotidiana. Diante
do apetite insaciavel de nossa cultura poés-industrial por recursos e energia, que
aumenta exponencialmente a medida que aumenta o nimero de habitantes do
planeta; diante do impacto ambiental negativo dos produtos, do lixo, nossos es-
tilos de vida se tornaram um problema ambiental aterrorizador. Sobre nés paira
uma situacao critica, que pde em risco a continuidade do bem-estar e da prépria
vida social e bioldgica. A superagao desta crise requer o didlogo entre culturas e a
participagao de uma série de agentes, dentre os quais estao também os designers,
os arquitetos, os artistas, os criadores.

Nesta sociedade, onde o novo devora o velho e o expele vertiginosamente, o design
podera, propor novos paradigmas, nao apenas referentes a recepcao e a apreciacao
estética do reciclavel e dos materiais transmutados. Essa mudanca paradigmatica
ressalta a classica afirmacdo do professor Tony Fry: “O design vem antes daquilo
que se faz e prossegue depois que termina. A implicacdo é que a atuagao do design
envolve nao apenas quem desenha, mas também quem é desenhado”%.

26 SANTOS, Boaventura de Sousa. A gramatica do tempo — para uma nova cultura politica. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

27 Ibidem.
28 FRY, Tony. Remakings.Ecology, Design, Philosophy. Sydney, Envirobook, 1994.
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